UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA 
Departamento de Ingeniería de Sistemas 
Laboratorio de Bases de Datos
PRÁCTICA 2
Semestre 2011-1
OBJETIVO: Desarrollar habilidades de programación en Bases de Datos y la Web
EVALUACIÓN: 40%

Tema: Construcción de la Aplicación WEB 
El motor de bases de datos debe ser Oracle

Puede ser desarrollado en Jsp, Asp o en Php

Puede ser presentado en grupos de máximo 3 personas.

Fecha de entrega y revisión: 

Sábado 21 de Mayo en horario de clase
Para el tema trabajado en el curso teórico, debe construir una aplicación web que permita manipular la información de su base de datos, teniendo en cuenta:

Se debe presentar: 
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Proceso General
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Consulta (criterios de búsqueda) y resultados

b.

       

Inserción
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Modificación

d.

       

Eliminación

2.

       

Validación con Javascript, Manejo de usuarios, roles y sesiones

25

3.

       

Dos  triggers.  (Uno de auditoría y uno de validación)

10

4.

       

Uso de funciones definidas en PL/SQL

10

5.

       

Uso de Excepciones

10

6.

      

Documentación

técnica

y

Documentación

en

el

código.

(Como

buena

práctica de programación)

5

100

NOTA: La evaluación será revisando el sistema en línea. El trabajo como tal vale el 50 % y la sustentación el 50%. La sustentación se califica individual.
BIBLIOGRAFÍA

Página del curso: http://ingenieria.udea.edu.co/~ggonzal/laboratoriobd
Manuales de Oracle: http://bochica.udea.edu.co/~jfduitam/DB-doc/manuales-oracle/
Documentos: http://bochica.udea.edu.co/~jfduitam/DB-doc/material-laboratorio/
· b10807 - plsql user guide and reference
· b10759 - SQL Reference
· b10795 - App developer guide
· b10758 - SQL Quick reference
· Appendix_E_Programmatic SQL
_1363021131.xls
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